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IN THE BOX

Microphone
KG-300 PS4 Chat Cable Xbox Talkback Cable Headphone Hanger

Gaming Headset

iii

3 AAA Batteries Optical Cable USB Cable KG-300 Transmitter




PREPARE HEADSET AND TRANSMITTER USE

Place the 3 AAA batteries in the left ear cup Place the microphone connector ‘1 into the Place the posts of the hanger into the
battery compartment. microphone jack on the left ear cup and twist slots on the back of the transmitter
clockwise 2 to lock it in place. and press down.

1. Open the battery door by sliding
the door latch.

2. Place AAA batteries in the battery
compartment with the terminals of
the batteries in a "+ - +" configuration
facing out, as shown above.

3. Close the battery door and ensure
it is latched shut.

Note: Replace batteries as needed.



CONNECT TO PS3
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MODE: BLUE
1 Connect the HDMI output from the console to your TV. 4. Set PS3 audio output to use the optical output. Set the PS3
2 Connect the Optical Cable between the console and the Chat and Mic audio to use the USB port.

KG-300 transmitter. 5 Turn on the KG-300 headset.
3 Connect the USB cable from the console to the KG-300 transmitter.

Turn on the PS3 console - the KG-300 transmitter MODE LED should
be BLUE. If not, press MODE button until LED turns BLUE.



1

Raccordez la sortie HDMI de la console a votre téléviseur.

1

N

Conecte la salida HDMI de la consola al televisor.

2. Raccordez le cble optique entre la console et I'émetteur KG-300. . Conecte el cable dptico entre la consola y el transmisor KG-300.

3. Raccordez le cable USB de la console a I'émetteur KG-300. Allumez la console PS3 - le voyant 3. Conecte el cable USB de la consola al transmisor KG-300. Encienda la consola PS3. El indicador
MODE de I'émetteur KG-300 doit &tre BLEU. Sinon, appuyez sur le bouton MODE jusqu'a ce que LED del boton MODE del transmisor KG-300 debe ponerse AZUL. Si esto no ocurre, oprima el
le voyant devienne BLEU botén MODE hasta que el indicador LED se ponga AZUL.

4. Configurez la sortie audio de la PS3 pour utiliser la sortie optique. Configurez I'audio 4. Seleccione la salida dptica para el audio de la PS3. Seleccione el puerto USB para el audio del
de conversation et du microphone de la PS3 pour utiliser le port USB. chat y del micréfono de la PS3.

5. Allumez le casque KG-300. 5. Encienda los auriculares KG-300.

1. Verbinden Sie den HDMI-Ausgang der Konsole mit dem Fernseher. 1. Conecte a saida HDMI do console a TV.

2. Verwenden Sie das optische Kabel fiir die Verbindung der Konsole mit dem KG-300-Sender. 2. Conecte o cabo de fibra dptica entre o console e o transmissor KG-300.

3. Verwenden Sie das USB-Kabel fiir die Verbindung der Konsole mit dem KG-300-Sender. Schalten | 3. Conecte o cabo USB do console ao transmissor KG-300. Ligue o console PS3 - o LED indicador
Sie die PS3 an. Nun sollte die MODE-LED am KG-300-Sender BLAU aufleuchten. Andernfalls de modo (MODE) do transmissor KG-300 deve estar AZUL. Se ndo estiver, pressione o botdo
halten Sie die MODE-Taste gedriickt, bis die LED BLAU wird. seletor de modo (MODE) até o LED ficar AZUL.

4. Stellen Sie die Audioausgabe der PS3 auf den optischen Ausgang ein. Stellen Sie ein, dass Chat 4. Configure a saida de dudio do PS3 para usar a saida dptica. Configure o dudio do bate-papo e
und Mikrofon der PS3 den USB-Anschluss verwenden. do microfone do PS3 para usar a porta USB.

5. Schalten Sie das KG-300-Headset an. 5. Ligue o fone de ouvido com microfone KG-300.

1. Collegare I'uscita HDMI dalla console PS3 al televisore. 1. 1A R HOMI 4 i E IBE R AR .

2. Collegare il cavo ottico dalla console al trasmettitore KG-300. 2. EEEFHAS K6-300 ZHHLZEAINL.

3. Collegare il cavo USB dalla console al trasmettitore KG-300. Accendere la console; il LED MODE 3. BR4IAH) USB EEZEIEREE KG-300 L84, ¥TTF PS3 =414 - KG-300 & 514l
del trasmettitore KG-300 deve accendersi in blu. In caso contrario, premere il pulsante MODE 9 “Mode LED (#&ERIE7RKT) » $ERATRAMER. MRBRR, HRT “MODE (4%
finché il LED non si accende in blu. R ) " R4, B LD AR AKR,

4. Impostare I'uscita audio della PS3 in modo da utilizzare I'uscita ottica. Impostare l'audio Chate | 4. i%E PS3 HfsitHEAXHH. &8 PS3 WIXSERAEHERM USB iwO.
Mic della PS3 in modo da utilizzare la porta USB. 5. FTFF KG-300 EAl.

5. Accendere la cuffia KG-300.




CONNECT TO XBOX 360
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MODE: GREEN
1 Connect the HDMI output from the console to your TV. 4 Plug 3.5 mm jack on Xbox talkback cable into headset.
2 Connect the Optical cable between the console and the Connect the 2.5mm jack on Xbox talkback cable to
KG-300 transmitter. Xbox controller.

3 Connect USB cable from the console to the KG-300 transmitter. 5 Turn on KG-300 headset.

The KG-300 transmitter MODE LED should be GREEN. If not, press
MODE button until LED turns GREEN. Set Xbox audio output to use
the optical output. Visit Klipsch.com for additional connection options.
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Raccordez la sortie HDMI de la console a votre téléviseur.

N

Conecte la salida HDMI de la consola al televisor.

. Raccordez le cable optique entre la console et I'émetteur KG-300. . Conecte el cable dptico entre la consola y el transmisor KG-300.

3. Raccordez le cable USB de la console & I'émetteur KG-300. Allumez la console Xbox 360 - le 3. Conecte el cable USB de la consola al transmisor KG-300. Encienda la consola Xbox 360. EI
voyant MODE de I'émetteur KG-300 doit étre VERT. Sinon, appuyez sur le bouton MODE jusqu'a ce indicador LED del boton MODE del transmisor KG-300 debe ponerse VERDE. Si esto no ocurre,
que le voyant devienne VERT Configurez la sortie audio de la Xbox pour utiliser la sortie optique. oprima el boton MODE hasta que el indicador LED se ponga VERDE. Seleccione la salida dptica

4. Branchez la prise de 3,5 mm du céble talkback de la Xbox sur le casque. Raccordez la prise de para la salida de audio de la Xbox.

2,5 mm du céble talkback de la Xbox sur la manette de la Xbox. 4. Enchufe el conector de 3.5 mm del cable de contestacidn de la Xbox en los auriculares. Enchufe el

5. Allumez le casque KG-300. conector de 2.5 mm del cable de contestacion de la Xbox en el controlador de la Xbox.

5. Encienda los auriculares KG-300.

1. Verbinden Sie den HDMI-Ausgang der Konsole mit dem Fernseher. 1. Conecte a saida HDMI do console a TV.

2. Verwenden Sie das optische Kabel fiir die Verbindung der Konsole mit dem KG-300-Sender. 2. Conecte o cabo de fibra dptica entre o console e o transmissor KG-300.

3. Verwenden Sie das USB-Kabel fiir die Verbindung der Konsole mit dem KG-300-Sender. 3. Conecte o cabo USB do console ao transmissor KG-300. Ligue o console XBOX 360 - o LED
Schalten Sie die Xbox 360 an. Nun sollte die MODE-LED am KG-300-Sender GRUN aufleuchten. indicador de modo (MODE) do transmissor KG-300 deve estar VERDE. Se ndo estiver, pressione
Andernfalls halten Sie die MODE-Taste gedriickt, bis die LED GRUN wird. Stellen Sie die 0 botdo seletor de modo (MODE) até o LED ficar VERDE. Configure a saida de dudio do Xbox
Audioausgabe der Xbox 360 auf den optischen Ausgang ein. para usar a saida dptica.

4. Verbinden Sie den 3,5-mm-Stecker am Xbox-360-Talkback-Kabel mit dem Headset. Verbinden 4. Encaixe o conector de 3,5 mm do cabo de comunicacdo do Xbox no fone de ouvido. Conecte a
Sie den 2,5-mm-Stecker am Xbox-Talkback-Kabel mit dem Xbox-360-Controller. extremidade de 2,5 mm do cabo de comunicacdo do Xbox ao controle do Xbox.

5. Schalten Sie das KG-300-Headset an. 5. Ligue o fone de ouvido com o microfone KG-300.

1. Collegare I'uscita HDMI dalla console Xbox al televisore. 1. BRHIEH) HOMI 4 EE E SRR AL,

2. Collegare il cavo ottico dalla console al trasmettitore KG-300. 2. EEESHIE S K6-300 & 5HHZ BRI

3. Collegare il cavo USB dalla console al trasmettitore KG-300. Accendere la console; il LED MODE 3. BR%IAH) USB FZSIEREE KG-300 501, $TFF XBOX 360 =414 - KG-300 %
del trasmettitore KG-300 deve accendersi in verde. In caso contrario, premere il pulsante MODE HTHLAY “MODELED (#ERIETRLT) ” MAFE. MBARE, ERT “Mode (1
finché il LED non si accende in verde. Impostare I'uscita audio della Xbox in modo da utilizzare X)) 7 B, HE LD #RIIEAGZE. 18 Xbox iRk HE FAXMEH.
I'uscita ottica. 4. %% Xbox XHiEEZE _FHY 3.5mm FHEFHAEHNL. 15 Xbox XHHEL Y 2.5mm fHEE

4. Inserire il jack da 3,5 mm del cavo Talkback della Xbox nella cuffia. Inserire il jack da 2,5 mm EHEE Xbox 12HI8E.
del cavo Talkback della Xbox nella console stessa. 5. $TFF KG-300 E#1.

[

. Accendere la cuffia KG-300.




CONNECT TO PS4
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MODE: GREEN
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Connect the HDMI output from the console to your TV.

Set your PS4 Primary Output Port to “DIGITAL OUT (OPTICAL)"
2 Connect the Optical Cable between the console and the and Audio Format (Priority) to “Bitstream (Dolby)".

KG-300 transmitter. 5 Plug 3.5 mm jack on PS4 Chat Cable into headset. Connect the
3 Connect the USB cable from the console to the KG-300 transmitter. other 3.5mm jack on PS4 Chat Cable to PS4 controller.

Turn on the PS4 console - the KG-300 transmitter MODE LED should 6 Turn on the KG-300 headset.

be GREEN. If not, press MODE button until LED turns GREEN.



N

Raccordez la sortie HDMI de la console a votre téléviseur.

N

Conecte la salida HDMI de la consola al televisor.

. Raccordez le cable optique entre la console et '‘émetteur KG-300. . Conecte el cable dptico entre la consola y el transmisor KG-300.

3. Raccordez le cable USB de la console a I'émetteur KG-300. Allumez la console PS4 - le voyant 3. Conecte el cable USB de la consola al transmisor KG-300. Encienda la consola PS4. El indicador
MODE de I'émetteur KG-300 doit &tre VERT. Sinon, appuyez sur le bouton MODE jusqu'a ce que LED del botén MODE del transmisor KG-300 debe ponerse VERDE. Si esto no ocurre, oprima el
le voyant devienne VERT boton MODE hasta que el indicador LED se ponga VERDE.

4. Configurez le port de sortie principal de la PS4 sur « SORTIE NUMERIQUE (OPTIQUE) » et le 4. Seleccione DIGITAL OUT (OPTICAL) [salida digital (Gptica)] para el puerto de salida primario de
format audio (Priorité) sur « Flux binaire (Dolby) ». la PS4. Seleccione Bitstream (Dolby) [flujo de bits (Dolby] para el formato prioritario de audio

5. Branchez la prise de 3,5 mm du cable talkback de la PS4 sur le casque. Raccordez I'autre prise de la PS4.
de 3,5mm du céble conversation de la PS4 a la manette de la PS4. 5. Enchufe el conector de 3.5 mm del cable de chat de la PS4 en los auriculares. Enchufe el otro

6. Allumez le casque KG-300. conector de 3.5 mm del cable de chat de la PS4 en el controlador de la PS4.

6. Encienda los auriculares KG-300.

1. Verbinden Sie den HDMI-Ausgang der Konsole mit dem Fernseher. 1. Conecte a saida HDMI do console a TV.

2. Verwenden Sie das optische Kabel fiir die Verbindung der Konsole mit dem KG-300-Sender. 2. Conecte o cabo de fibra dptica entre o console e o transmissor KG-300.

3. Verwenden Sie das USB-Kabel fiir die Verbindung der Konsole mit dem KG-300-Sender. Schalten | 3. Conecte o cabo USB do console ao transmissor KG-300. Ligue o console PS4 - o LED indicador
Sie die PS4 an. Nun sollte die MODE-LED am KG-300-Sender GRUN aufleuchten. Andernfalls de modo (MODE) do transmissor KG-300 deve estar VERDE. Se ndo estiver, pressione o botdo
halten Sie die MODE-Taste gedriickt, bis die LED GRUN wird. seletor de modo (MODE) até o LED ficar VERDE.

4. Stellen Sie an der PS4 ,,Primarer Ausgabeport" auf ,,DIGITAL OUT (OPTICAL)" (Digitaler Ausgang 4. Configure a porta de saida principal do PS4 para “DIGITAL OUT (OPTICAL)" [SAIDA DIGITAL
(Optisch)) und ,, Audioformat (Prioritat)"” auf ,,Bitstream (Dolby)" (Bitstrom (Dolby)) ein”. (6PTICA)] e o formato de &udio (Prioridade) para “Bitstream (Dolby)".

5. Verbinden Sie den 3,5-mm-Stecker am PS4-Chatkabel mit dem Headset. Verbinden Sie den 5. Encaixe o conector de 3,5 mm do cabo de bate-papo do PS4 no fone de ouvido. Conecte o outro
anderen 3,5-mm-Stecker am PS4-Chatkabel mit dem PS4-Controller. pino de 3,5 mm do cabo de bate-papo do PS4 ao controle do PS4.

6. Schalten Sie das KG-300-Headset an. 6. Ligue o fone de ouvido com o microfone KG-300.

[T N wn o
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Collegare I'uscita HDMI dalla console PS4 al televisore.

. Collegare il cavo ottico dalla console al trasmettitore KG-300.
. Collegare il cavo USB dalla console al trasmettitore KG-300. Accendere la console; il LED MODE

del trasmettitore KG-300 deve illuminarsi in verde. In caso contrario, premere il pulsante MODE
finché il LED non si accende in verde.

. Impostare la porta di uscita principale della PS4 su “DIGITAL OUT (OPTICAL)" (“Uscita digitale

[ottica]”) e Audio Format (Priority) (Formato audio [Priorital) su “Bitstream (Dolby)".

. Inserire il jack da 3,5 mm del cavo Chat della PS4 nella cuffia. Inserire I'altro jack da 3,5 mm del

cavo di Chat della PS4 nella console stessa.

. Accendere la cuffia KG-300.

[N W

o

. % PS4 B “EHHIBO) " IREA “DIGITAL OUT (OPTICAL) ( $=F4i )

HHEGI AR HOMI 4 H 3 ZIEA R AL

. ERHEHIA S KG-300 L STHLZ AL,
. PG AR USB FRITIEIEE KG-300 L 5THL. $TFF PS4 4HIA - K6-300 Z5¢

HLAY “MODELED (HHCRAT) » RAKE. MRETRR, HKXT “MODE (#
) 7 &4, HE LED IR AEE, %
()",

A5 FIE) (HR5ER) ” 18EH “Bitstream (Dolby) (EL4FE) (#tEL) ” .

. % PS4 BIREESE ERT 3.5mm FHAEIEAEA. 45 PS4 BIRAL LS —4 3.5mm

TREEEEE PS4 24128,

. FTFF KG-300 H#l.,




CONNECT TO XBOX ONE
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MODE: GREEN
1 Connect the HDMI output from the console to your TV. 4.
2 Connect the Optical Cable between the console and the
KG-300 transmitter. 5
3 Connect the USB cable from the console to the KG-300 transmitter.

Turn on the Xbox One console - the KG-300 transmitter MODE LED
should be GREEN. If not, press MODE button until LED turns GREEN.

6

In “Display & Sound" settings, set “Optical audio” to “Bitstream out".
Change “Bitstream format" to “Dolby Digital".

Plug 3.5 mm jack on Xbox Talkback Cable into headset. Connect the
2.5mm jack on Xbox Talkback Cable to Xbox One Stereo Headset
Adapter (sold separately).

Turn on the KG-300 headset.
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Raccordez la sortie HDMI de la console a votre téléviseur.

~ o

Conecte la salida HDMI de la consola al televisor.

. Raccordez le cable optigue entre la console et I'émetteur KG-300. . Conecte el cable dptico entre la consola y el transmisor KG-300.

3. Raccordez le cable USB de la console a I'émetteur KG-300. Allumez la console Xbox One - le 3. Conecte el cable USB de la consola al transmisor KG-300. Encienda la consola Xbox One. EI
voyant MODE de I'émetteur KG-300 doit étre VERT. Sinon, appuyez sur le bouton MODE jusqu'a indicador LED del botén MODE del transmisor KG-300 debe ponerse VERDE. Si esto no ocurre,
ce que le voyant devienne VERT oprima el boton MODE hasta que el indicador LED se ponga VERDE.

4. Dans les paramétres « Display & Sound », configurez « Optical audio » sur « Bitstream out ». 4. En la configuracién de Display & Sound (visualizacion y sonido), seleccione Bitstream out
Changez « Bitstream format » en « Dolby Digital ». (salida de flujo de bits) para el Optical audio (audio dptico). Pase el Bitstream format (formato

5. Branchez la prise de 3,5 mm du cable talkback de la Xbox sur le casque. Raccordez la prise de de flujo de bits) a Dolby Digital (digital Dolby).

2,5 mm du cable talkback de la Xbox sur I'adaptateur de casque stéréo de la Xbox One (vendu 5. Enchufe el conector de 3.5 mm del cable de contestacion de la Xbox en los auriculares. Enchufe
séparément). el conector de 2.5 mm del cable de contestacion de la Xbox en el adaptador de auriculares

6. Allumez le casque KG-300. estereofdnicos de la Xbox One (se vende por separado).

6. Encienda los auriculares KG-300.

1. Verbinden Sie den HDMI-Ausgang der Konsole mit dem Fernseher. 1. Conecte a saida HDMI do console a TV.

2. Verwenden Sie das optische Kabel fiir die Verbindung der Konsole mit dem KG-300-Sender. 2. Conecte o cabo de fibra dptica entre o console e o transmissor KG-300.

3. Verwenden Sie das USB-Kabel fiir die Verbindung der Konsole mit dem KG-300-Sender. 3. Conecte o cabo USB do console ao transmissor KG-300. Ligue o console Xbox One - o LED
Schalten Sie die Xbox One an. Nun sollte die MODE-LED am KG-300-Sender GRUN aufleuchten. indicador de modo (MODE) do transmissor KG-300 deve estar VERDE. Se ndo estiver, pressione
Andernfalls halten Sie die MODE-Taste gedriickt, bis die LED GRUN wird. 0 bot&o seletor de modo (MODE) até o LED ficar VERDE.

4. Kndern Sie in ,,Display & Sound” (Anzeige und Audio) die Einstellung ,,Optical audio” (Optisches | 4. Na configuragdo “Display & Sound” (Tela e som), defina a opgdo “Optical audio" (Audio dptico) para
Audio) auf ,,Bitstream out" (Bitstrom aus). Andern Sie ,,Bitstream format" (Bitstrom-Format) “Bitstream out” (Saida bistream). Mude o “Bitstream format" (Formato Bitstream) para “Dolby Digital"".
auf ,,Dolby Digital” (Dolby Digital). 5. Encaixe o conector de 3,5 mm do cabo de comunicacdo do Xbox no fone de ouvido. Conecte a

5. Verbinden Sie den 3,5-mm-Stecker am Xbox-Talkback-Kabel mit dem Headset. Verbinden Sie den 2,5-mm- extremidade de 2,5 mm do cabo de comunicacdo do Xbox One ao adaptador de fone de ouvido
Stecker am Xbox-Talkback-Kabel mit dem (separat erhdltlichen) Xbox One Stereo Headset Adapter. estéreo do Xbox One (vendido separadamente).

6. Schalten Sie das KG-300-Headset an. 6. Ligue o fone de ouvido com o microfone KG-300.

1. Collegare I'uscita HDMI dalla console Xbox One al televisore. 1. BEFI AR HOMI 5 HE R E IR A,

2. Collegare il cavo ottico dalla console al trasmettitore KG-300. 2. EEESA5 K6-300 L&z B,

3. Collegare il cavo USB dalla console al trasmettitore KG-300. Accendere la console; il LED MODE 3. BRHIAH) USB HZSERER KG-300 &£ 5Hl. $TFF Xbox One =414 - KG-300 %
del trasmettitore KG-300 deve illuminarsi in verde. In caso contrario, premere il pulsante MODE STHLAIMODE LED (4EXIETKT ) MAZE. MBERE, iHKT” MODE (4
finché il LED non si accende in verde. ) 7 &E, HI LD HERAIEAZE,

4. Nelle impostazioni “Display & Sound” (“Video e audio)", impostare “Optical audio” (“Audio 4. 7€ “Display & Sound (BREEF)” B, 1§ “Optical audio (XFH) » &8
ottico”) su “Bitstream out" (“Uscita bitstream"”). Modificare “Bitstream format” (“Formato 7 “Bitstreamout ( Lb4FiFHML ) 7 . % “Bitstreamformat ( Lb4FFHERX) ” B
Bistream") in “Dolby Digital". %A “Dolby Digital (#ttb#=F) » .

5. Inserire il jack da 3,5 mm del cavo Talkback della Xbox nella cuffia. Inserire il jack da 2,5 mm del 5. % Xbox JtiE4E &Y 3.5mm $EEEEANEMNL. 45§ Xbox XtifELE LAY 2.5mm §F
cavo Talkback della Xbox nell'adattatore della cuffia stereo Xbox One (venduto separatamente). JEIEFEZE Xbox One ILAEEHIEHE R (BE) .

6. Accendere la cuffia KG-300. 6. FTFF KG-300 E#l.




CONNECT TO Pc (WITH OPTICAL CONNECTION)

=
=——\\nwa=

-

7\ N
1 B =
'
’ C

1
2

3. Turnon the PC - the KG-300 transmitter MODE LED should be BLUE.
If not, press MODE button until LED turns BLUE.

MODE: BLUE

1 For optimal performance, connect Optical cable from PC to
KG-300 transmitter.
2 Connect the USB cable from the PC to the KG-300 transmitter.



1. Pour un fonctionnement optimal, raccordez le cable optique du PC a I'émetteur KG-300.

N

Para lograr fidelidad ptima, conecte el cable ptico de la PC al transmisor KG-300.

2. Raccordez le cable USB du PC a I'émetteur KG-300. . Conecte el cable USB de la PC al transmisor KG-300.

3. Allumez le PC - le voyant MODE de I'émetteur KG-300 doit &tre BLEU. Sinon, appuyez sur le 3. Encienda la PC. El indicador LED del botén MODE del transmisor KG-300 debe ponerse AZUL. Si
bouton MODE jusqu'a ce que le voyant devienne BLEU esto no ocurre, oprima el botén MODE hasta que el indicador LED se ponga AZUL.

1. Fiir optimale Leistung sollten Sie den PC iiber ein optisches Kabel mit dem KG-300-Sender 1. Para obter desempenho ideal, conecte o cabo de fibra dptica do PC ao transmissor KG-300.
verbinden. 2. Conecte o cabo USB do PC ao transmissor KG-300.

2. Verwenden Sie das USB-Kabel fiir die Verbindung des PCs mit dem KG-300-Sender. 3. Ligue o PC - o LED indicador de modo (MODE) do transmissor KG-300 deve estar AZUL. Se ndo

3. Schalten Sie den PC an. Nun sollte die MODE-LED am KG-300-Sender BLAU aufleuchten. estiver, pressione o botdo seletor de modo (MODE) até o LED ficar AZUL.
Andernfalls halten Sie die MODE-Taste gedriickt, bis die LED BLAU wird.

1. Per ottenere prestazioni ottimali, collegare il cavo ottico dal PC al trasmettitore KG-300. 1. ATREREMRE BALSBA NITENEREE K6-300 Z541.

2. Collegare il cavo USB dal PC al trasmettitore KG-300. 2. HANITEALR USB EEIEIEIEE KG-300 & 51#1.

3. Accendere il PC; il LED MODE del trasmettitore KG-300 deve illuminarsi in blu. 3. FTFFAS AITEHL - K6-300 Z51H1AY “MODELED (4&= LED) ” M A, MRER

In

caso contrario, premere il pulsante MODE finché il LED non si accende in blu.

2, BT CMODE (3 " %4, HE) LED IR EAEE,




CON N ECT TO Pc (WITH USB AUDIO)

MODE: AMBER

1 Connect USB cable from PC to KG-300 transmitter.
2. Turn on the PC - the KG -300 transmitter MODE LED should be AMBER.
If not, press MODE button until LED turns AMBER



N

Raccordez le cable USB du PC a I'émetteur KG-300.

N

Conecte el cable USB de la PC al transmisor KG-300.

. Allumez le PC - le voyant MODE de I'émetteur KG -300 doit &tre ORANGE. Sinon, appuyez sur le . Encienda la PC. El indicador LED del boton MODE del transmisor KG-300 debe ponerse AMBAR.
bouton MODE jusqu'a ce que le voyant devienne ORANGE Si esto no ocurre, oprima el boton MODE hasta que el indicador LED se ponga AMBAR.
1. Verwenden Sie das USB-Kabel fiir die Verbindung des PCs mit dem KG-300-Sender. 1. Conecte o cabo USB do PC ao transmissor KG-300.
2. Schalten Sie den PC an. Nun sollte die MODE-LED am KG-300-Sender GELB aufleuchten. 2. Ligue o PC - o LED indicador de modo (MODE) do transmissor KG-300 deve estar AMARELO.
Andernfalls halten Sie die MODE-Taste gedriickt, bis die LED GELB wird. Se ndo estiver, pressione o botdo seletor de modo (MODE) até o LED ficar AMARELO.
1. Collegare il cavo USB dal PC al trasmettitore KG-300. 1. A AITEAE USB BRLEEREE KG-300 & 5§41,
2. Accendere il PC; il LED MODE del trasmettitore KG-300 deve illuminarsi in ambra. In caso 2. STHAN NITEHL - K6-300 £ 5F#H1H) “MODELED (##3X LED) ” R ABEIAER. WM

contrario, premere il pulsante MODE finché il LED non si accende in ambra.

RER, HET “MDE (#83X) " #=48, HE LED - RATEARIAE.




PAIR THE HEADPHONE AND THE TRANSMITTER cr necessar)

Power LED

V/a

Y/ Solid Blue = PAIRED
/4 Flashing Blue = PAIRING MODE

Power Button

The KG-300 headset and KG-300 transmitter come pre-paired. If they become unpaired follow these steps:

1. Press and hold the Power Button on the KG-300 transmitter until the LED begins flashing blue.
2. Press and hold the Power Button on the KG-300 headset until the LED begins flashing blue.
3. When pairing is complete the LEDs on both will turn solid blue.



Voyant d'alimentation: Bleu continu = APPARIE; Bleu clignotant = MODE D'APPARIEMENT

Le casque KG-300 et I'émetteur KG-300 sont fournis pré-appariés. Si cet appariement est
perturbé, suivez les étapes ci-dessous :

1. Appuyez sur le bouton d'alimentation de I'émetteur KG-300 et maintenez-le enfoncé jusqu'a ce
que le voyant commence a clignoter en bleu.

2. Appuyez sur le bouton d'alimentation du casque KG-300 et maintenez-le enfoncé jusqu'a ce que
le voyant commence a clignoter en bleu.

3. Une fois I'appariement terminé, le voyant des deux appareils reste allumé en bleu continu.

Indicador LED de alimentacidn: Azul fijo = SINCRONIZADO;
Azul destellando = MODALIDAD DE SINCRONIZACION

Los auriculares KG-300 y el transmisor KG-300 vienen sincronizados de antemano. Si pierden la
sincronizacién, haga lo siguiente:

1. Oprima y mantenga oprimido el botdn de alimentacion del transmisor KG-300 hasta que el
indicador LED comience a destellar de color azul.

2. Oprima y mantenga oprimido el botén de alimentacidn de los auriculares KG-300 hasta que el
indicador LED comience a destellar de color azul.

3. Cuando se completa la sincronizacion, los indicadores LED de los dos dispositivos se ponen de
color azul fijo.

Netz-LED: Dauerhaft blau = GEKOPPELT; Blinkt blau = KOPPELMODUS

Das KG-300-Headset und der KG-300-Sender werden bereits gekoppelt ausgeliefert. Sollte diese
Kopplung aufgehoben werden, gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Halten Sie die Netztaste am KG-300-Sender gedriickt, bis die LED anféngt, blau zu blinken.
2. Halten Sie die Netztaste am KG-300-Headset gedriickt, bis die LED anféngt, blau zu blinken.
3. Nach Abschluss der Kopplung leuchten die LEDs an beiden Geréten dauerhaft blau.

LED indicador de poténcia: Azul constante = PAREADO; Azul intermitente = MODO DE PAREAMENTO

0 fone de ouvido kg-300 e o transmissor KG-300 vém pré-pareados. Se perderem o pareamento,
siga os passos abaixo:

1. Pressione e pr 0 botdo liga/desliga do KG-300 até o LED
comecar a piscar na cor azul.

2. Pressione e pressi 0 botdo liga/desliga do fone de ouvido KG-300 até o LED
comecar a piscar na cor azul.

3. Apds a conclusdo do pareamento, os LEDs de ambos ficam azuis.

LED di alimentazione: Blu a luce fissa = ASSOCIATI; Blu lampeggiante = MODALITA DI ASSOCIAZIONE

La cuffia KG-300 e il trasmettitore KG-300 vengono forniti gia associati. Se I'associazione viene
persa, procedere come seque:

1. Tenere premuto il pulsante di alimentazione sul trasmettitore KG-300 finché il LED di
i non inizia a inblu.
. Tenere premuto il pulsante di alimentazione sulla cuffia KG-300 finché il LED di alimentazione
non inizia a lampeggiare in blu.
. Quando I'associazione & stata completata, entrambi i LED rimangono accesi in blu.

~

w

IR LED $ERAT
aie - AW
R 25 =T AR

KG-300 B4 5 KG-300 XFMELH M., MREMWERY, HRTHSRERE
1. $24E K6-300 L SIHIAIFRIEIRA, HE) LED R FRAGES.
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TRANSMITTER CONTROLS

Logo / Pairing Button
Press and Hold initiates Pairing Mode
Power LED - Blue / Red LED
Solid Blue = Unit is ON and linked to headset
Flashing Blue = Unit is in Pairing Mode
Red = Unit is ON but not paired to headset
OFF = Unit is OFF
Dolby® Digital LED
Red = Dolby Signal is present and being Decoded
OFF = Dolby Signal is not present
Klipsch Spherespace Surround LED
Blue = Surround Processing is ON
OFF = Surround Processing is OFF
Mode Button with LED
Press cycles through the different operational modes.
The modes are Analog Chat, USB Audio and USB Chat.
Green LED = Analog Chat (Xbox 360, Xbox One, PS4)
Amber LED = USB Audio (PC with USB Audio Only)
Blue LED = USB Chat (PS3, PC with analog or optical)
Auxiliary Headphone Volume Up - For headphone jack output on front
of transmitter, does not effect headphone volume of KG-300. Press increases
volume of headphone amplifier.
Aucxiliary Headphone Volume Down - For headphone jack output on front
of transmitter, does not effect headphone volume of KG-300. Press decreases
volume of headphone amplifier.
Auxiliary Headphone Out - Connect a passive headphone to listen to game audio
Digital Optical Audio Input Jack
Analog Audio Input Jack
USB Input Jack



HEADPHONE CONTROLS
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Power LED
Solid Blue = Unit is ON and linked to transmitter
Flashing Blue = Unit is in Pairing Mode
Solid Red = Unit is ON but not paired to the transmitter
Flashing Red = Mic and/or Chat is muted
Red/Blue alternate flashing = Chat only is muted
OFF = Unit is OFF
Logo / Power Button
Press ON/OFF
Press and Hold initiates Pairing Mode
Headset will automatically turn off if no audio is present for 10 minutes
Rocker Plus - Adjusts game volume, Chat Volume up
Rocker Minus - Adjusts game volume, Chat Volume down
Game Volume
Single press enables +/- rocker to adjust game volume (this is default function of rocker)
A tone will ring to indicate Maximum Volume or Minimum Volume has been reached
Press and hold mutes Game Audio and Mic
Chat Volume
Single press enables +/- rocker to adjust Chat volume
Press and hold Mutes the microphone
Tone Control
Press cycles through EQ presets (Fidelity, Combat, Stealth, Sport)
One beep indicates Default EQ (Fidelity) is reached in Surround OFF Mode
Two beeps indicate Default EQ (Fidelity) is reached in Surround ON Mode
Press and Hold the tone control toggles the surround sound ON/OFF
Switching from Surround OFF to Surround ON produces a RISING tone
Switching from Surround ON to Surround OFF produces a FALLING tone
SVM - Self Voice Monitoring
Single press toggles SVM On/0ff
Press and Hold mutes Mic
Talkback/Chat Cable connection
Microphone input Jack
Battery Compartment
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Logo / Bouton d'appariement
Appuyez sans relacher pour passer en mode d'appariement.
Voyant d'alimentation - Voyant bleu/rouge
Bleu continu = I'unité est sous tension et associée au casque
Bleu clignotant = I'unité est en mode d'appariement
Rouge = ['unité est sous tension mais n'est pas appariée au casque
Eteint = I'unité est hors tension
Voyant Dolby® Digital
Il!ouqe = un signal Dolby est présent et son décodage est en cours
Eteint = Aucun signal Dolby n'est présent
Voyant Klipsch Spherespace Surround
I'!Ieu = Trai surround (ambiophonique) activé
Eteint = Traitement surround désactivé
Bouton Mode avec voyant
Appuyez plusieurs fois pour faire défiler les différents modes de fonctionnement.
Les modes sont Conversation analogique, Audio USB et Conversation USB.
Voyant VERT = Conversation analogique (Xbox 360, Xbox One, PS4)
Voyant ORANGE = Audio USB (PC avec Audio USB seulement)
Voyant BLEU = Conversation USB (PS3, PC avec analogique ou optique)
Hausse du volume casque auxiliaire - sapplique au niveau de la prise casque
a l'avant de I'émetteur, n'affecte pas le volume casque du KG-300. Une pression
augmente le volume de I'amplificateur du casque.
Baisse du volume casque auxiliaire - s'applique au niveau de la prise casque a I'avant
de I'émetteur, n'affecte pas le volume casque du KG-300. Une pression diminue le
volume de I'amplificateur du casque.
Sortie casque auxiliaire - permet de connecter un casque passif pour écouter le son d'un jeu
Prise d'entrée audio optique numérique
Prise d'entrée audio analogique
Prise d’entrée USB




HEADPHONE CONTROLS

Voyant d'alimentation
Bleu continu = I'unité est sous tension est apparié avec I'émetteur
Bleu clignotant = I'unité est en mode d'appariement
Rouge continu = ['unité est sous tension mais n'est pas apparié avec I'émetteur
Rouge clignotant = le microphone et/ou la conversation est en sourdine
Clignotement alterné rouge/bleu = seule la conversation est en sourdine
Eteint = I'unité est hors tension
Logo / Bouton d'alimentation
Appuyez sur MARCHE/ARRET
Appuyez sans relacher pour passer en mode d'appariement.
Le casque s'éteint automatiquement s'il n'y a aucun son pendant 10 minutes
Interrupteur basculant Plus - augmente le volume sonore pour les jeux et les conversations
Interrupteur basculant Moins - diminue le volume sonore pour les jeux et les conversations
Volume des jeux
Une pression unique permet de régler le volume des jeux grace au bouton a bascule +/-
Une tonalité retentit pour indiquer que le volume maximal ou minimal a été atteint
Une pression maintenue coupe le son du jeu et le micro
Volume des conversations
Une pression unique permet de régler le volume des conversations grace au bouton a bascule +/-.
Une pression maintenue coupe le son du microphone
Contréle de la tonalité
Appuyez plusieurs fois pour changer les préréglages de I'égaliseur (Fidélité, Combat, Furtif, Sport)
Un bip indique que I'égalisation par défaut (Fidélité) a été atteinte dans le mode surround désactivé
Deux bips indiquent que I'égalisation par défaut (Fidélité) a été atteinte dans le mode surround activé
Une pression maintenue sur la commande de tonalité active/désactive le son surround (ambiophonique)
Le passage du son surround désactivé au son surround activé produit une tonalité montante
Le passage du son surround activé au son surround désactivé produit une tonalité descendante
SVM - Contrdle sélectif de la voix
Une pression unique active/désactive alternativement la fonction SVM
Une pression maintenue coupe le son du microphone
Connexion pour cable talkback/conversation
Prise d'entrée de microphone
Compartiment des piles
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Logotipo / botdn de sincronizacién
Oprimir y mantener oprimido este botén inicia la modalidad de sincronizacion
2 Indi LED de ali i6 i LED azul / rojo
Azul fijo: Unidad encendida y sincronizada con los auriculares
Azul d Unidad en modalidad de sincronizacién
Rojo: Unidad encendida pero no sincronizada con los auriculares
Apagado: Unidad apagada
3 Indicador LED de Dolby® Digital
Rojo: Hay sefial Dolby y se estd descodificando
Apagado: No hay sefial Dolby
4 Indicador LED de Surround Spherespace de Klipsch
Azul: El procesamiento Surround esta activado
Apagado: El procesamiento Surround estd desactivado
Boton MODE con indicador LED
Oprimir el boton MODE activa se ialmente las modalidades de funci ient
Las modalidades son chat analdgico, audio USB y chat USB
Indicador LED verde: Chat analdgico (Xbox 360, Xbox One, PS4)
Indicador LED ambar: Audio USB (PC con audio USB solamente)
Indicador LED azul: Chat USB (PS3, PC con analdgico u dptico)

6 Subida auxiliar de volumen de los auriculares: Esto es para el conector de
auriculares de adelante del transmisor y no afecta el volumen de los auriculares
KG-300. Oprimirlo sube el volumen del amplificador de los auriculares

7 Bajada auxiliar de volumen de los auriculares: Esto es para el conector de
auriculares de adelante del transmisor y no afecta el volumen de los auriculares
KG-300. Oprimirlo baja el volumen del amplificador de los auriculares

8 Salida auxiliar de auriculares: Conecte auriculares pasivos para escuchar el sonido del juego

9 Conector de entrada de audio dptico digital

10 Conector de entrada de audio analdgico

11 Conector de entrada USB

u




HEADPHONE CONTROLS

Indicador LED de alimentacion
Azul fijo: Unidad encendida y sincronizada con el transmisor
Azul destellando: Unidad en modalidad de sincronizacién
Rojo fijo: Unidad encendida pero no sincronizada con el transmisor
Rojo destellando: Microfono y/o chat silenciados
Rojo y azul destellando alternadamente: Solo el chat silenciado
Apagado: Unidad apagada
Botdn de logotipo / alimentacion
Oprimir para encender o apagar
Oprimir y mantener oprimido inicia la modalidad de sincronizacién
Los auriculares se apagan automaticamente si pasan 10 minutos sin que se detecte sefial de audio
Balancin positivo (+): Sube el volumen del juego y del chat
Balancin negativo (-): Baja el volumen del juego y del chat
Volumen del juego
Oprimir una sola vez habilita el balancin (+/-) para ajustar el volumen del juego
Se oye un tono para indicar que se ha alcanzado el volumen maximo o el volumen minimo
Oprimir y mantener oprimido silencia el juego y el micréfono
Volumen del chat
Oprimir una sola vez habilita el balancin (+/-) para ajustar el volumen del chat
Oprimir y mantener oprimido silencia el micréfono
Control de tono
Oprimir activa secuencialmente los valores preestablecidos de ecualizacion (Fidelidad, Combate, Furtivo, Deportivo)
Un pitido indica que se ha establecido la ecualizacidn predeterminada (Fidelidad) en modalidad Surround desactivado
Dos pitidos indican que se ha establecido Ia ecualizacion predeterminada (Fidelidad) en modalidad Surround activado
Oprimir y mantener oprimido el control de tono activa y desactiva el sonido Surround
Pasar de Surround desactivado a Surround activado produce un tono CRECIENTE
Pasar de Surround activado a Surround desactivado produce un tono DECRECIENTE
Monitoreo de Voz Selectivo (Selectable Voice Monitoring, SVM)
Oprimir una sola vez alterna entre SVM activado y SVM desactivado
Oprimir y mantener oprimido silencia el micréfono
Conexidn de cable de contestacion y chat
Conector de entrada de micréfono

10 Compartimiento de pila
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Logo / Kopplungs-Taste
Gedriickt halten, um Kopplungsmodus zu starten
Netz-LED - Blaue / Rote LED
Dauerhaft Blau = Gerat ist AN und mit Headset verbunden
Blinkt blau = Gerat ist im Kopplungsmodus
Rot = Gerdt ist AN, aber nicht mit Headset gekoppelt
AUS = Gerat ist AUS
Dolby® Digital LED
Rot = Dolby-Signal ist vorhanden und wird dekodiert
AUS = Kein Dolby-Signal vorhanden
Klipsch Spherespace-Surround-LED
Blau = Surround Processing ist AN
AUS = Surround Processing ist AUS
MODE-Taste mit LED
Driicken, um die verschiedenen Betriebsarten durchzugehen.
Diese sind Analog-Chat, USB-Audio und USB-Chat.
Griine LED = Analog-Chat (Xbox 360, Xbox One, PS4)
Gelbe LED = USB-Audio (nur bei PC mit USB-Audio)
Blaue LED = USB-Chat (PS3, PC mit analog oder optisch)
AUX-Kopfhorer: LAUTER - Fiir Kopfhdrerbuchse an der Vorderseite des Senders, hat
keine Auswirkung auf die Kopfhérerlautstérke des KG-300. Durch Driicken wird die
Lautstarke des Kopfhorerverstarkers gesteigert.
AUX-Kopfhorer: LEISER - Fiir Kopfhorerbuchse an der Vorderseite des Senders, hat
keine Auswirkung auf die Kopfhdrerlautstérke des KG-300. Durch Driicken wird die
Lautstérke des Kopfhorerverstérkers gesenkt.
AUX-Kopfhdrerausgang - Schliepen Sie einen passiven Kopfharer an, um Game-Audio zu hdren.
Buchse Digital/optisches Audio
Buchse Analoges Audio
USB-Eingang



HEADPHONE CONTROLS

A Netz-LED
Dauerhaft blau = Gerat ist AN und mit Sender verbunden
Blinkt blau = Gerat ist im Kopplungsmodus
Dauerhaft rot = Gerdt ist AN, aber nicht mit Sender gekoppelt
Blinkt rot = Mikrofon und/oder Chat stummgeschaltet
Blinkt abwechselnd rot/blau = Nur Chat stummgeschaltet
AUS = Gerat ist AUS
1 Logo / Netztaste
Durch Driicken AN/AUS schalten
Gedriickt halten, um Kopplungsmodus zu starten
Das Headset schaltet sich automatisch aus, wenn 10 Minuten lang kein Audio vorhanden ist
2 Kippschalter Plus - Spiel-/Chat-Lautstérke lauter
3 Kippschalter Minus - Spiel-/Chat-Lautstarke leiser
4 Spiellautstarke
Einmaliges Driicken ermdglicht Kippschalter +/-, die Spiellautstarke einzustellen
Ein Signalton ertdnt, wenn Maximal- oder Minimallautstérke erreicht wurden
Gedriickt halten, um Spiel-Audio und Mikrofon stummzuschalten
5 Chat-Lautstarke
Einmaliges Driicken ermdglicht Kippschalter +/-, die Chat-Lautstarke einzustellen
Gedriickt halten, um Mikrofon stummzuschalten
6 Klangregelung
Driicken, um die verschiedenen EQ-Voreinstellungen durchzugehen (Fidelity, Combat, Stealth, Sport)
Ein Signalton: Standard-EQ (Fidelity) erreicht und Surround-Modus AUS
Zwei Signaltone: Standard-EQ (Fidelity) erreicht und Surround-Modus AN
Klangregelung gedriickt halten, um Surrond-Modus AN/AUS zu schalten
Wechsel von Surround AUS zu Surround AN erzeugt STEIGENDEN Ton
Wechsel von Surround AN zu Surround AUS erzeugt FALLENDEN Ton
7 SVM - Selectable Voice Monitoring (Wahlbare Sprachmonitorfunktion)
Einmaliges Driicken schaltet SVM AN/AUS
Gedriickt halten, um Mikrofon stummzuschalten
8 Talkback/Chat-Kabelverbindung
9 Mikrofonbuchse
10 Batteriefach
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Botdo logotipo/liga/desliga
Pressionar e manter pressionado inicia 0 modo de pareamento
LED indicador de poténcia - LED azul/vermelho
Azul constante = A unidade estd LIGADA e pareada com o fone de ouvido
Azul intermitente = A unidade estd no modo de pareamento
Vermelho = A unidade esta LIGADA, mas ndo esta pareada com o fone de ouvido
APAGADO = A unidade estd DESLIGADA
LED Dolby® Digital
Vermelho = 0 sinal Dolby esta presente e esta sendo decodificado
APAGADO = 0 sinal Dolby ndo esta presente
LED Klipsch Spherespace Surround
Azul = 0 processamento surround esta LIGADO
APAGADO = 0 processamento surround esta DESLIGADO
Botdo MODE (Modo) com LED
Pressionar percorre pelos diferentes modos de funcionamento.
0s modos sdo bate-papo analdgico, udio USB e bate-papo USB.

LED verde = Batg-papo analdgico (Xbox 360, Xbox One, PS4)

LED amarelo = Audio USB (PC somente com &udio USB)

LED azul = Bate-papo USB (PS3, PC com audio analdgico ou 6ptico)
Aumentar o volume do fone de ouvido auxiliar - Comando para a tomada de saida
para fone de ouvido na frente do transmissor. Nao afeta o volume do fone de ouvido
KG-300. Pressionar aumenta o volume do amplificador do fone de ouvido.

Diminuir o volume do fone de ouvido auxiliar - Comando para a tomada de saida
para fone de ouvido na frente do transmissor. Ndo afeta o volume do fone de ouvido
KG-300. Pressionar diminui o volume do amplificador do fone de ouvido.

Saida de fone de ouvido auxiliar - Conecte um fone de ouvido passivo para ouvir o dudio de jogos.
Tomada de entrada de dudio digital dptico

Tomada de entrada de dudio analdgico

Tomada de entrada USB



HEADPHONE CONTROLS

A LED indicador de poténcia
Azul constante = A unidade esta LIGADA e pareada com o transmissor
Azul intermitente = A unidade estd no modo de pareamento
Vermelho constante = A unidade esta LIGADA, mas ndo estd pareada com o transmissor
Vermelho intermitente = 0 microfone e/ou o bate-papo esta com o dudio desativado
Vermelho/azul intermitente = Somente o bate-papo esta com o dudio desativado
APAGADO = A unidade esta DESLIGADA
Botdo logotipo/liga/desliga
Pressione liga/desliga
Pressionar e manter pressionado inicia 0 modo de pareamento
0 fone de ouvido se desligara automaticamente se ndo houver udio em 10 minutos
2 Botdo basculante Mais - Aumenta o volume dos jogos, bate-papo
Botdo basculante Menos - Diminui o volume dos jogos, bate-papo
4 Controle de volume de jogos
Pressionar uma vez para habilitar os botdes de ajuste do volume + /- para ajustar o volume do jogo
Um sinal sonoro tocara para indicar que foi alcangado o volume maximo ou o volume minimo
Pressionar e manter pressionado silencia o udio do jogo e o microfone
5 Volume do bate-papo
Pressionar uma vez habilita os botdes de ajuste do volume + /- para ajustar o volume do bate-papo
Pressionar e manter pressionado silencia o microfone
6 Controle de tom
Pressionar percorre as pré-configuragdes do EQ (fidelidade, combate, furtividade, esporte)
Um sinal sonoro indica que atingiu o EQ padrdo (fidelidade) no modo Surround desligado
Dois sinais sonoros indicam que atingiu o EQ padréo (fidelidade) no modo Surround ligado
Pressionar e manter pressionado o botdo de controle de tom alterna o som surround entre ligar/desligar
Um sinal sonoro em tom CRESCENTE é produzido quando passa do modo Surround desligado para o modo Surround ligado
Um sinal sonoro em tom DECRESCENTE é produzido quando passa do modo Surround ligado para o modo Surround desligado
SVM - Monitoramento da prépria voz
Pressionar uma vez alterna o SVM entre ligar/desligar
Pressionar e manter pressionado silencia o microfone
8 Conexdo do cabo de comunicagio/bate-papo
9 Tomada de entrada de microfone
10 Compartimento das pilhas
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Logo / Pulsante di associazione
Tenerlo premuto per avviare la modalita di associazione
LED di alimentazione - Blu / Rosso
Blu a luce fissa = Il trasmettitore & acceso e associato alla cuffia
Blu lampeggiante = || trasmettitore & nella modalita di associazione
Rosso = Il trasmettitore & acceso ma non & associato alla cuffia
Spento = |l trasmettitore & spento
LED Dolby® Digital
Rosso = |l segnale Dolby & presente ed & in fase di decodifica
Spento = Il segnale Dolby non & presente
LED Klipsch Spherespace Surround
Blu = L'elaborazione surround & attivata
Spento = L'elaborazione surround & disattivata
Pulsante Mode con LED
Premendolo si selezionano in sequenza ciclica le diverse modalita di funzionamento.
Le modalita sono Chat analogico, Audio USB e Chat USB.
LED verde = Chat analogico (Xbox 360, Xbox One, PS4)
LED ambra = Audio USB (PC con solo audio USB)
LED blu = Chat USB (PS3, PC con uscita ottica o analogica)
Aumento volume cuffia ausiliaria - Per ['uscita jack della cuffia sulla parte anteriore
del trasmettitore, non influisce sul volume della cuffia del KG-300. Premendolo si
aumenta il volume dell'amplificatore della cuffia.
Riduzione volume cuffia ausiliaria - Per ['uscita jack della cuffia sulla parte anteriore
del trasmettitore, non influisce sul volume della cuffia del KG-300. Premendolo si riduce
il volume dell'amplificatore della cuffia.

Uscita cuffia ausiliaria - Collegare una cuffia passiva per ascoltare I'audio di un gioco
Jack ingresso audio ottico digitale

10 Jack ingresso audio analogico
11 Jack ingresso USB
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A LED di alimentazione
Blu a luce fissa = La cuffia & accesa e associata al trasmettitore
Blu lampeggiante = La cuffia & nella modalita di associazione
Rosso a luce fissa = La cuffia & accesa ma non & associata al trasmettitore
Rosso lampeggiante = L'audio Mic e/o Chat & disattivato
Rosso/blu lampeggianti alternativamente = £ disattivato il solo audio Chat
Spento = La cuffia & spenta
1 Logo / Pulsante di alimentazione
Premerlo per accendere/spegnere la cuffia
Tenerlo premuto per avviare la modalita di associazione
La cuffia si spegne automaticamente se non c¢'é audio per 10 minuti
2 Freccia su - Per regolare il volume del gioco; aumenta il volume di chat
3 Freccia gil - Per regolare il volume del gioco; riduce il volume di chat
4 Volume gioco
Premendolo e rilasciandolo si pud usare il pulsante freccia su/gil per regolare il volume del gioco
Un segnale acustico indica che & stato raggiunto il volume massimo o minimo
Tenendolo premuto si disattiva I'audio del gioco e del microfono
5 Volume chat
Premendolo e rilasciandolo si pud usare il pulsante freccia su/git per regolare il volume della chat
Tenendolo premuto si disattiva |'audio del microfono
6 Regolazione toni
Premendolo si selezionano in sequenza ciclica le preimpostazioni dell'equalizzatore (Fidelity, Combat, Stealth, Sport)
Un bip indica equalizzatore su Fidelity con surround disattivato (impostazione predefinita)
Due bip indicano equalizzatore su Fidelity con surround attivato
Tenendo premuto il pulsante dei toni si attiva/disattiva il suono surround
Passando dal surround disattivato al surround attivato si genera un tono crescente
Passando dal surround attivato al surround disattivato si genera un tono decrescente
7 itoraggio voce selezionabile (SVM, Selectable Voice Monitoring)
Premendolo e rilasciandolo si attiva/disattiva I'SVM
Tenendolo premuto si disattiva I'audio del microfono
8 Connettore per cavo Chat/Talkback
9 Jack ingresso microfono
10 Scomparto della batteria




TRANSMITTER CONTROLS

1 HRRR/ 3SR
BEZRAEES HEEX" .
2 HE LED $57R4T- BER/LI R LED 457RAT
GRS = ZRBECHAHESENESE
RIFE R = %% ELFIRHN
46 = iZRKBEITH, BHRSEHIG
KM = ZEBE XA
3 Dolby® Digital LED #RkT
4Ot = HittkiES, FEEAERD
%M = Tt iES
4 ATEHEZ ARG LD $ERAT
B - REFLEDRCITH
K = IRGEEAIBIIREE KM
5 e (E& LD $5RAT)
IR ER B ARE RN,
FHidMEA EMEX . “USB EH 5 “UBEIX” .
G LED $57R4T= HEHUIK (Xbox 360, XboxOne. PS4)
IRIAE LED $R7RAT = USB HHA ({RPREHF USB F5HTNEE MDA
TTE)
R LED=USB BIX (PS3, EHMIISAATIREM AN NITEM)
6 WEENEEEA - ATASNAANEIEERY, FR%m
K6-300 MEWIE &, RILRATEAENBAFNTE.
T BEENEERN - AT RSV ATEOENEERH, FR%m
K6-300 EHLE &, RILRATTR/NENB KRN E.
8 WEEHMH - EREHXEN, URITHREMA.
9 HFRATIMNEE
10 #EIE SR N IR
1 USB 4 NI



HEADPHONE CONTROLS

A BiR LED $ERAT
e = HREBECHTFHE SRAER
RAIREE = %% B EATHER
G4 = ZEBECHF, BHRSEHNIG
AR & = B/ XS
A/EETHAG = ROXHE
X = ZRECXH
1 fRE/BiRE
BUILIRAITIF/ %A
BREZRAK R HBERX”
MR 10 ASAREERES, BASE R,
2 B+ ANHEARKEE. WXEE
3 T - ATHRNERER. DXEE
4 BREE
BIEMRTEE /- ETETEREE (XEETHEIAE) .
—BIRERANBNER, BEHRE.
BRERERAKEREERSZTNHE.
5 MEEE
BIRIIRIIEE +/- BFATXEE.
BEREABEE TGS,
iR
BIRER SRR (0) Fug (REE. 83, =T, E5E) .
B —BRROZE “HREXMER TRHBA 0 (REE) .
BMFERROAE "HEFTHER" TARSA 0 (REE) .
RERF FEIRBBEREFITH/ XA Z @#%.
W HREEXH YHRE HEFTH B, BEHFEE.
W HREFT YHRE “HEEXA B, BEHEAE.
SVM - ATEE A MR
BIRIARRIGTE SIM FTFF/ KA Z R,
BREREAKEERREE.
8 it/ MR ML
9 EZRUMNFEE
10 mjti

o

~
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